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Aufgabe 3

y = mx + b f (x) = mx + b

x — die Anzahl der verkauften Pizzen
g(x) — Tagesgewinn (in AC)

Der Bäcker verdient
100
200

= 0,5 [AC]

pro verkaufte Pizza. Die Funktionsgleichung, die seinen Tagesge-
winn beschreibt, lautet somit

g(x) = 0,5x.

Sollte er sich einen neuen Pizza-Ofen kaufen, so entstehen 3000 AC
Kosten, allerdings verkauft er auch mehr Pizzen! Er verdient dann

g(280) = 0,5 · 280 = 140 [AC]

pro Tag.

Angenommen, der Preis und die Anzahl der verkauften Pizzen (und
damit sein Gewinn) bleibt gleich, so kann er die Anschaffung in

3000 : 140 = 21,43 ≈ 22

Tagen abbezahlen.

Aufgabe 4

y = mx + b f (x) = mx + b

x — die Anzahl der Schokoriegel
K(x) = 0,3x + 925.000 — Produktionskosten (in AC)
E(x) = 0,45x — Einnahmen (in AC)
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a) Der Break-even-Point ist der Schnittpunkt der Graphen von
K(x) und E(x) (die Einnahmen sind gleich den Produktionskos-
ten):

K(x) = E(x)

0,3x + 925.000 = 0,45x | − 0,3x
925.000 = 0,15x | : 0,15

6.166.666,67 ≈ x

Und mit

E(6.166.666,67) = 0,45 · 6.166.666,67 ≈ 2.775.000 [AC]

erhalten wir den Punkt

(6.166.666,67 | 2.775.000)

b) Mit
K(x) = 0,34x + 925.000

folgt

0,34x + 925.000 = 0,45x | − 0,34x
925.000 = 0,11x | : 0,11

8.409.090,91 ≈ x

Mit

E(8.409.090,91) = 0,45 · 8.409.090,91 ≈ 3.784.090,91 [AC]

erhalten wir den neuen Break-even-Point

(8.409.090,91 | 3.784.090,91)

Dieser Punkt liegt weiter rechts. Die Firma wird also mehr Schoko-
riegel verkaufen müssen, um die Produktionskosten zu decken.


